Cametd 2020



powered by

LABEX

Lista de Figuras

FIgura 1 Tela de LOGIN ......oouiiiiiiiieieieiee bbb 4
Figura 2 Tela de Cadastro.........ccooiiiiiriiiieieieie e 4
Figure 3 Tela inicial dispostas as diSCIpliNgas...........ccceivveiiiiiiiieieciese e, 5
FIQUIE 4 Tela 8 IMBNU. ..o ettt sae e 5
Figure 5 Tela de Lista de Assuntos. (A) Busca de Assuntos por nome (B) Filtrar
ASSUNTOS POF AN0 BSCOIAT ...ttt 6
Figure 6 Tela de Assunto com a aba CONTEUDO carregada...............cccocvurveverrnnenen. 7
Figure 7 Tela de assunto com a aba QUESTAO carregada. (A) Botdes de acdo para
iniciar lista de questdo (B) Pop-up de escolha do nimero de questdes...........ccccven.... 8
Figure 8 Lista de qUeStOES Carregada...........coveiueeiiuieiieeiiee e sree e 9
Figure 9 Tela, mensagem de acerto de questdo ao usuario (A) Resposta correta (B)
e 010 LS] = =] =T - USRS 10

Figure 10 Tela de assunto com a aba VIDEOS carregada. (A) videos explicativos
relacionados as questdes. (B) tela de video explicativo de determinadas questdes, na

ADA QUESTAOD. ... 11
Figure 11 Resultado da lista de questdes. (A) Tela de desempenho do usuario em
determinada disciplina (B) Gréafico de desempenho das questdes por Ano............. 12
Figure 12 Tela que mostrar os tantos de questdes resolvida por Ano.............c......... 13
Figure 13 Tela de Login € SENNa...........cccviiiiiiiiiiie e 14
Figure 14 Tela Home/Dashboard com informacdes da quantidade de questbes por
(0 [ES{o1] o] [ 0 - USSP U PSP P PP PP 15
Figure 15 Tela para Cadastrar DisCipling............cccccvveieiieiieie e 15
Figure 16 Tela para Cadastrar ASSUNTO..........c..ccveiueeiieiiieeiie e siee e sra e 16
Figure 17 Tela para Cadastrar QUESTDES............cccviiiririiieieneie et 17
Figure 18 Tela para Cadastrar VIide0...........ccccveiveiieiiiiece e 17
Figure 19 Tela para Cadastrar APOSHHAS..........cccoeveiiiiiiiieieee e 18
Figure 20 Tela Ver Conteddo por DiSCIPING...........ccovieririreneise e 19
Figure 21 Tela Ver Conteldo POr ASSUNTO........cccueieiieeieiieie e see e esee e sae e e enre s 19
Figure 22 Tela Ver Conteddo por QUESTAO..........cccveeiueeiiiieieee e 20
Figure 23 Tela Ver Conteldo POr VIAE0..........coviiiiiiiinieinieieese e 21
Figure 24 Tela Ver Contelldo por APOoStila...........cccevveiiiieiecie e 21

Figure 25 Tela SODIe 0 EXALAS.......c.ccouiiiieiiie et 22



powered by

LABEX

SUMARIO

g1 oo 11T o 3
(O 10 (1SR T I o 1 7= LA 3
Porque plataformas MOVEIS? ........cuuiiiiriiiriiie e e ren e s e e ea e ean s eaanes 3
Por que metodologia em M-Learning? .........coeuviriiiiiiniriieeer e ena e 3
O que eu posso fazer com 0 EXatas? .....ccviiuiiiiiiiiiiiiii e 4
(@o]p] 1Yol =0 o [0 Jo T = | = P 4
=YL= B = | = PP PP 14
G 1= = 0 TN U] 1T PSP 22

[0 5 T 1] U [0 22



powered by

LABEX

Introducao

Esta cartilha intitulada “O que é o Exatas?” apresenta o software Exatas, no
qual, vocé entendera seu funcionamento, funcionalidades e resultados

alcancados.

O que é o Exatas?

O Exatas é um aplicativo de ensino desenvolvido para Android, implementado
com as preeminentes funcionalidades do cendrio mobile atual. Trazendo
conteudo das principais ciéncias Exatas, abordados no 12, 2° e 3° ano do ensino
médio, o aplicativo tem o intuito de facilitar as tarefas de aprendizagem, tendo
acesso aos conhecimentos do mesmo em qualquer momento e em qualquer

lugar, da forma mais simples.

Porque plataformas moveis?

Hoje temos os smartphones como uma das principais ferramentas, tanto para
entretenimento quanto para trabalho. Desta forma percebemos o crescimento
exacerbado desses dispositivos, pensando nisso, aplicamos o M-Learning, no qual
o mesmo tem a proposta do ensino focado em autoaprendizagem, dessa
maneira, faca com quer o aluno se sinta um agente participativo na busca do

conhecimento. Com isso trazendo uma interacao maior do aluno com o app.

Por que metodologia em M-Learning?

M-Learning ou Aprendizagem Movel, este recurso tem como caracteristica a
mobilidade, proporcionando momentos com maior interacao e dindmica, com isso
favorecendo o entendimento dos conteldos que estao sendo abordado pelos
professores, os dispositivos digitais vém auxiliar a assisténcia em sala. Deste
modo o usuario ndo se prende em aprender em um determinado local de forma

tradicional, mas sim estd em constante aprendizado em determinados locais.
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O que eu posso fazer com o Exatas?

Com o Exatas é possivel acessar contelldos nos quais a maioria dos alunos tem
dificuldades, que sao: Matematica, Fisica e Quimica, contetdos voltados para o
ensino médio do 19, 2° e 3°, No qual o0 mesmo vem ajudar no estudo tanto para
ensino meio, como para o Exame Nacional de Ensino Médio o ENEM. Cada
assunto é um topico dentro do aplicativo, obtendo um material contextual do
assunto selecionado, e este pode ter questdes e videos relacionados a

determinado conteudo escolhido.
Conhecendo o Exatas

Para dar inicio a experiéncia Exatas, o usuario ao baixar o App precisara realizar
um pequeno cadastro, o usuario tera acesso a Figura 1, o mesmo devera
selecionar a opgao “novo usuario”, que se encontra na barra encima ao lado
direito da tela, desta forma tera acesso a Figura 2 no qual o usuario tera que
preencher os campos obrigatdrios, podendo selecionar o perfil de “Aluno” ou

“Professor” e entao autenticar-se no aplicativo.

LOGIN NOVO USUARIO

@ ALl‘JNOH (O PRrOFESSOR

Exat ceser

XO OS (® MmascuLINO O FemMININO

SELECIONAR
Esqueci minha senha ENTRAR
LIMPAR CADASTRAR
Figure 1 - Tela de Login. Figure 2 - Tela de Cadastro.
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Feito isso, ao iniciar o login o aluno pode acessar todo o contetdo disponivel no
aplicativo. Logo, em sua tela inicial, ficam dispostas as disciplinas, as quais
agrupam os materiais, como podem observa na Figura 3. De modo que no canto
superior do lado esquerdo a o menu em formato de painel na lateral da tela, a
onde o usuario podera ver seu desempenho sua turma e até mesmo sair de seu

login, pode-se observa na Figura 4.

Andre Azevedo

= Inicio andre.azevedohist@gmail....

Selecione uma disciplina Disciplinas

Z Matematica

s Meu Desempenho

@ Fisica - Minhas Turmas
A Quimica Maa
Q Configuragées
B Sobre
Figure 3 Tela inicial dispostas as disciplinas. Figure 4 Tela de Menu.
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Ao tocar sobre uma disciplina, a listagem de assuntos da mesma é exibida.
Podendo procurar pelo nome de tal disciplina, tocando a lupa que esta na parte
superior do lado direito da tela, como representa na Figura 5 (A). O usuario

podera também filtrar assuntos por ano escolar, como na Figura 5 (B).
O4l9:22
Matematica

Conjuntos Numéricos —
1° Ano do Ensino Médio )

Filtrar Assuntos
1° Ano do Ensino Médio
Equagoes Trigonométrica

1° Ano do Ensino Médio 2° Ano do Ensino Médio

3° Ano do Ensino Médio

Equacgoes Exponenciais
1° Ano do Ensino Médio

Fungao Logaritmica

1° Ano do Ensino Médio

Fungao Modular

10 Ann dn Fnsina Médin

(A)

Figure 5 Tela de Lista de Assuntos. (A) Busca de Assuntos por nome (B) Filtrar assuntos por ano
escolar.
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Ao tocar sobre um tdpico de assunto, o aluno tem acesso ao material textual off-
line. Onde é permitido rolar verticalmente e horizontalmente e aplicar zoom sobre

a pagina, como mostra na Figura 6.

= Probabilidade

CONTEUDO

PROBABILIDADE

A historia da teoria das probabilidades, teve inicio com os jogos
de cartas, dados e de roleta. Esse € o motivo da grande existéncia
de exemplos de jogos de azar no estudo da probabilidade. A tecria
da probabilidade permite que se calcule a chance de ocorréncia de
um numero em um experimento aleatorio.

Experimento Aleatério

E aquele experimento que quando repetido em iguais condigdes,
podem fornecer resultados diferentes, ou seja, sdo resultados
explicados ao acaso. Quando se fala de tempo e possibilidades de
ganho na loteria, a abordagem envolve célculo de experimento
aleatdrio.

Espago Amostral

E o conjunto de todos os resultados possiveis de um
experimento aleatdrio. A letra que representa o espago amostral, é
S.

Exemplo:

Langando uma moeda e um dado, simultaneamente, sendo S o
espago amostral, constituido pelos 12 elementos:

S ={K1, K2, K3, K4, K5, K6, R1, R2, R3, R4, R5, R6}

1. Escreva explicitamente os seguintes eventos: A={caras e m
numero par aparece}, B={um nimero primo aparece}, C=
{coroas e um numero impar aparecem}.

Figure 6 Tela de Assunto com a aba CONTEUDO carregada.
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Na aba Questdes, se apresentam dois botdes, um com icone de play e outro com
icone de engrenagem conforme Figura 7 (A), o primeiro botdo carrega e inicia
uma lista de questdes aleatorias relacionadas ao assunto escolhido, o segundo
botdo conFigura a quantidade de questoes a serem carregadas, como na Figura
7 (B).

Conjuntos Numéricos

QUESTOES

Numero de Questoes

5

10

15

20

25

30

®
O
O
O
O
O
O

35

CANCELAR

(A)

B)

Figure 7 Tela de assunto com a aba QUESTAO carregada. (A) Botdes de acéo para iniciar lista
de questédo (B) Pop-up de escolha do nimero de questoes.
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As questOes sao exibidas uma tela, para acessa-las, dois botdes flutuantes ficam
disponiveis na parte inferior da tela com icones de seta, permitindo a navegagao
entre as questdes. Para resolver uma questdao, é necessario clicar sobre uma
opcao, selecionando-a, para entao submeter a resposta no botao inferior que se
encontra centralizado aos botdes de navegacao de questdo, tais caracteristicas

podem ser encontradas na Figura 8.

& Questao 1 de 15 o :

(FUNDATEC - 2015 - BRDE) O departamento de
pessoal de uma empresa sorteara entre os
empregados 7 camisetas, 10 guarda-chuvas e 12
cadeiras de praia. Se ja foram sorteadas 1
camiseta e 2 cadeiras de praia, qual a
probabilidade de que o proximo contemplado
ganhe uma camiseta?

A 7,69%

B 16,67%
c 23,08%
D 24,14%
E 89,66%

Figure 8 Lista de questdes carregada.
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Ao submeter uma questdo, um pop-up informa ao usuario se 0 mesmo acertou

ou errou a questdo. Ao errar a resposta, por fins didaticos, é informado ao aluno

a opcao correta, além de aparecer a frase “vocé errou! ” Na parte inferior da tela,

igual se repete na quando a aluno acerta a alternativa a lera selecionada fica

verde e a frase “vocé acertou”.

< Questao 2 de 15

(FCC) Uma montadora fabrica veiculos 1.0 nas
cores prata, preta, vermelha e branca. Suponha
que dos veiculos 1.0 produzidos, 40%, 30%, 20%
e 10%, respectivamente, sejam nas cores prata,
preta, vermelha e branca. Seleciona-se, ao acaso
e com reposi¢cao, 6 compradores de tais
veiculos. A probabilidade de, nessa amostra,
respectivamente, 2, 2, 1 e 1, compradores terem
escolhido as cores prata, preta, vermelha e
branca, é, em %, dada por

A 2,534
. 5,184
C 3,258
D 8,450

e 6,820

Vocé acertou! AVANCAR

(A)

< Questao 3de 15 3]

(FGV - 2015 - TJ-BA) Em uma cidade do ‘velho-
oeste’ americano, do total de pessoas que iam a
julgamento, 90% eram condenadas e 10% eram
absolvidas. Das pessoas condenadas, 80% eram
realmente culpadas e 20% eram inocentes. Das
pessoas absolvidas, 90% eram realmente
inocentes e 10% eram culpadas. Sorteando ao
acaso uma das pessoas que foi a julgamento
nessa cidade, a probabilidade de que ela fosse
inocente é:

A 18%

Cc 24%

D 25%

Vocé errou!

AVANCAR

(B)

Figure 9 - Tela, mensagem de acerto de questao ao usuario (A) resposta correta

(B) resposta errada.

10
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Feito isso o usuario também tem videoaulas relacionado ao conteudo
selecionado, demostrado na Figura (A) Além das videoaulas, ha videos
explicativos relacionadas as questdes que o usuario teve maior dificuldade,
demostrado na Figura (B) na barra superior das questdes, do lado esquerdo ha

um simbolo de play o usuario ao aperta tera acesso ao video explicativo.

= Probabilidade
VIDEOS

PROBA PROBABILIDADE: CONCEITOS BASICOS
- ’%%E’ﬂgﬁ
2 ) &

CALCULO DE PROBABILIDADES

PROBABILIDADES: EXERCICIOS #1

PROBABILIDADE DA UNIAO DE

DOIS EVENTOS

PROBABILIDADE CONDICIONAL

(A)

(B)

Figure 10 - Tela de assunto com a aba VIDEOS carregada. (A) videos explicativos relacionados as
questdes. (B) tela de video explicativo de determinadas questdes, na aba questao.

11



powered by

LABEX

Enquanto resolve questdes, o Exatas contabiliza seus acertos e erros para gerar
0 seu desempenho, mostrando na Figura (A). Ao aperta em “Detalhe” que se
encontra ao lado direito da tela. O aluno encontrara em grafico as questdes que

0 mesmo acertou separados pelos anos 1°, 2° e 39 ano.

<« Detalhes para Matematica

=  Desempenho GRAFICO

0,0 20,0 40,0 60,0 80,0 100,0

Matematica DETALHES

1° ano

2° ano
_ 86'7
0,0
3° ano
00 200 40,0 60,0 80,0 0,0
. (m‘ ) ['j”() . ( “‘) A(:(,”() 0.0 20,0 40,0 60,0 80,0 100,0
-i‘u)[lvu -(‘ul/‘\u-r(n
(A) (B)

Figure 11 - Resultado da lista de questdes. (A) Tela de desempenho do usuario em determinada
disciplina (B) Grafico de desempenho das questdes por Ano.

12
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Feito isso o usuario ao clicar em “"DADOS” tera acesso ao total de questdes resolvidas

e respectivamente quantas questdes foram resolvidas de cada ano 19, 2° e 3° ano.

< Detalhes para Matematica

DADOS

Total de questdes resolvidas

15

1° ano
Acertos: 1

Erros: 11

2° ano
Acertos: 1

Erros: 2

3% ano
Acertos: 0

Erros: 0

Figure 12 Tela que mostra os tantos de questdes resolvida por Ano.

13
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Painel Exatas

O novo Painel Exatas é um conjunto de telas do sistema onde usuario professor,
administrador, cadastrado previamente, possui mecanismos para facilitar a
administracao, controle e o cadastro de: Disciplinas, assuntos e questOes,

relacionados ao App Exatas.

A tela de Login da inicio a entrada ao Painel Exatas, para garantir a integridade e

seguranca do sistema é solicitado Usuario e senha.

Figure 13 Tela de login do Painel Exatas.

Apos usuario logado ao sistema. Sera mostrado a tela com o Home/Dashboard
do sistema. Onde o usuario observa a quantidade de questdes cadastradas por

disciplinas, assuntos, além de videos e apostilas.

14
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3 3 Lon - O O 1

‘J—
QUESTAO(OES) “ viDEO(S) = APOSTILA(S)
CADASTRADAS) SN CADASTRADO(S) CADASTRADA(S)
PORVOCE PORVOCE PORVOCE

Figure 14 Tela Home/Dashboard com informac@es da quantidade de
questdes por disciplina.

No menu lateral do Painel Exatas, contém uma aba Conteldo, quando o usuario

ao clicar € mostrado um submenu com botdo Cadastrar Disciplina por Nome.

= PAINEL EXATAS €) @
ﬁ' Dashboard

Contetdo

Cadas Disciplina

Figure 15 Tela para Cadastrar Disciplina.

15
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No menu lateral do Painel Exatas, na aba Contetido, quando o usuario ao clicar

€ mostrado um submenu com botdo Cadastrar Assunto por Nome e Disciplina.

Figure 16 Tela para Cadastrar Assunto.

No menu lateral do Painel Exatas, na aba Contetdo, quando o usuario ao clicar

€ mostrado um submenu com botdo Castrar Questao.

No primeiro campo deve ser cadastrado o enunciado da questdo, no campo
seguinte deve ser escolhida uma opcao correta dentre 5 alternativas. Nos cinco
campos seguintes deve ser cadastrado o enunciado das alternativas da questao,
0 usuario pode inserir imagens em quaisquer campos de opcao ou enunciado da
questdo. Caso possua video explicativo para a questdo deve ser inserido em
cadastro de video explicativo. Deve ser cadastrado o assunto, fonte da questao

além de comentario se houver.

16
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=  PAINEL EXATAS &)

»
m

=
~
]
il
il
]
q
r.

projetoslabex.com.br/exatas/painel/form-questan

Figure 17 Tela para Cadastrar Questoes.

No menu lateral do Painel Exatas, na aba Contelido, quando o usuario ao clicar
€ mostrado um submenu com botao Castrar Video com campos Url do Video,

Descricao, assunto e ordem de visualizacao.

A a - ]

Figure 18 Tela para Cadastrar Video.

17
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No menu lateral do Painel Exatas, na aba Conteldo, quando o usuario ao clicar
€ mostrado um submenu com botao Castrar Apostila com campos nome, assunto,
ordem de visualizacdao e apostila pronta com extensao .pdf na qual pode ser

escolhida do arquivo do usuario.

= PAINEL EXATAS £)

Escolher ficheiro | Henhum

Figure 19 Tela para Cadastrar Apostilas.

No menu lateral do Painel Exatas, na aba Ver Conteldo, quando o usuario ao
clicar € mostrado um submenu com botdo Disciplina no qual o usudrio consegue

verificar suas disciplinas, e realizar buscas.

18
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PAINEL EXATAS €)

Exibindo de 1até 3 de 3 registros

Figure 20 Tela Ver Contetdo por Disciplina.

No menu lateral do Painel Exatas, na aba Ver Conteldo, quando o usuario ao

clicar € mostrado um submenu com botdo Assunto no qual o usuario consegue

verificar suas disciplinas, e realizar buscas.

= PAINEL EXATAS €) @

Figure 21 Tela Ver Contetdo por Assunto.

19
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No menu lateral do Painel Exatas, na aba Ver Conteudo, quando o usudrio ao
clicar € mostrado um submenu com botao Questdo no qual o usuario consegue

verificar suas questoes que estdo em analise, pode editar, visualizar e excluir

questao.

alexandre

Vocé submeteu 33 questioldes)

Exibindo| 10 |resgistros por pigina Buscar

Status  § Assunto ¥ Opcdes

Enunciado

Figure 22 Tela Ver Contetido por Questéo.

No menu lateral do Painel Exatas, na aba Ver Conteudo, quando o usuario ao

clicar € mostrado um submenu com botdo Video no qual o usuario consegue

verificar seus videos cadastrados.

20
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Nio hd videos para analise

Busca:

Descrigio do video Status L] Assunto 4 Ordemde Video  § Opcbes ]

Figure 23 Tela Ver Contetido por Video.

No menu lateral do Painel Exatas, na aba Ver Conteddo, quando o usuario ao
clicar € mostrado um submenu com botdo Apostila no qual o usudrio consegue

verificar suas apostilas cadastrados.

[}

Vocé submeteu 1 apostilals) para
andlise

Status 4 Assunto + Ordem de apostila ' Opgies ¥
nd
Exibindo de 1até 3 de 3 registros Anteriol 1 réximo

Figure 24 Tela Ver Conteudo por Apostila.

21
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Exatas em NUmeros

Atualmente o Exatas esta disponivel online na Play Store
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufpa.labex.exatas Até a
data de finalizacao desta cartilha o software possui 1249 questdes cadastradas
em 114 assuntos, dentre as disciplinas 477 questdes de Matematica, 382 Fisica
e 420 de Quimica, 252.054+ downloads na loja e nota de 4,4 avaliada por

1.103 usuarios.

Concluindo

O Exatas pode ajudar nos seus estudos como ferramenta de apoio ao
aprendizado, pois busca simplificar o acesso ao conteldo através de um ambiente
agradavel e intuitivo, facilitando o aprendizado e aumentando os conhecimentos

especificos dos determinados contelddos das Exatas.

O Aplicativo de ensino de Ciéncias Exatas

W4 02214

= Sobre o Exatas

’ Exatas
VERIFICAR ATUALlZACfJES

Descriga

O Exatas € um aplicativo de ensino para suporte aos seus
estudos. O aplicativo concentra materiais de ciéncias exatas
como Matematica, Fisica e Quimica, dispondo contetdo de
maneira organizada e de facil acesso.

Além de contar com material textual, é possivel acessar
questbes relacionadas e video explicativos.

SEJA UM COLABORADOR

www.somatematica.com.br
www.sofisica.com.br
www.soq.com.br

LABEX

Figure 25 Tela sobre o Exatas. 22
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